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Tai ne atskiros disciplinos, o edukacijos filosofijos rūšis, kai tuo pačiu metu
suteikiama galimybė mokytis gamtos mokslų, technologijų, inžinerijos, menų ir
kūrybos, bei matematikos.

Tai integruotas mokymas(-is), padedantis vaikams pamokose įgyjamas žinias
iš karto pritaikyti praktiškai. Sujungiant skirtingas mokslo šakas gautos žinios iš
karto išbandomos praktiškai, o pati mokymo metodika parodo, kaip skirtingos
disciplinos veikia kartu.
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PROJEKTINĖ  VEIKLA

1. Kultūrinės-patyriminės Gamtosauginės dienos veiklų pristatymas.

2. Projektinis darbas „Mano gyvenamosios aplinkos augalijos įvairovė“.

3. Mažeikių miesto Juodpelkio parko medžių įvairovė.

4. Susitikimas su rašytoja I.Ežerenyte. Projektas „Kuriame japonų lyrikos žanrą –
haiku“.

5. Projektas žalioji palangė „Sėk, augink, tyrinėk“.

6. Projektinių darbų paroda „Kalėdinės eglutės“.

7. Projektas „Globalinis atšilimas“ (stendas, proto mūšis, lankstinukų
maketavimas).

8. Dalyvavimas ir veiklos vykdymas projekte „Kompiuteriukų ralis 2020“.



PRAKTINĖ  TIRIAMOJI  VEIKLA

1. Žaidimų programavimas Micro:bit kompiuteriukais.

2. 5-6 kl. IT ir matematikos viktorina„Matematika yra įdomi“.
3. Pasaulinės širdies dienos minėjimas (kraujospūdžio, pulso skaičiavimai, tyrimas).

4. Edukacinė programa „Krentanti žvaigždė“.

5. Istorijos pamoka (kitaip) muziejuje „Baltų gentys. Archeologiniai radiniai“.
6. Edukacija „Su vario dūdom per pasaulį“.

7. Patirtinės pamokėlės prailgintos grupės mokiniams „Erdvinės figūros“

8. Edukacinė pamokos „Nariuotakojai“.
9. Pamokėlės 5 kl.mokiniams „Įdomioji chemija“.

10. Veikla „Organizmų stebėjimas per mikroskopą“.

11. „Gimiau iš naujo“ plastikinių žaislų gamyba.
12. Patyriminio ugdymo dienos.

13. 1-4 klasių praktinės-tiriamosios veiklos planas (pridedamas).

14. 5-10 kl. praktinės-tiriamosios veiklos planas (pridedamas).



MOKOMOSIOS,  EDUKACINĖS  EKSKURSIJOS
1. Kultūrinė-patyriminė Gamtosauginė diena:

Išvyka į Vytauto Didžiojo Karo muziejų, „Karinė paslaptis „Žinių bomba“, „Karinė 
paslaptis“;

Išvyka į „Alkos muziejų“ Telšiuose, „Piešimas ant stiklo“;

Išvyka į Kalvystėsir Mažosios Lietuvos muziejų Klaipėdoje,„Popieriaus istorija, senoji 
popieriaus gamyba“, „Pažinkime baltų papuošalus“;

Išvyka į Ch.Frenkelio vilą Šiauliuose, „Dvaro istorija. Dvaro mada ir gyvensena“, „Odos 
dirbtuvės. Apyrankė“;

Išvyka Į Gintaro muziejus, edukacija „Nuo gintaringo miško iki įvairiaspalvės mozaikos“, 
fizikos ir chemijos pamokos „Pažink istoriją ir mokslą kitaip“;

Išvyka į Klaipėdą „Priešistorė, dinozaurai ir aš (Google karta)“.

2.Matematika gamtoje.



KONKURSAI,  VARŽYBOS,  PARODOS
1. 7-8 kl. chemijos viktorina Molekulės dienai paminėti.

2. Tarptautinis edukacinis konkursas „Olympis“.

3. Respublikinis IT konkursas „Bebras“.

4. Tarptautinis matematikos konkursas „Kengūra“.

5. Tarptautinis matematikos konkursas „Kings“.

6. Nacionalinis matematinio ir gamtamokslinio raštingumo konkursas.

7. 5-8 kl. matematikos olimpiada mokykloje.

8. Dalyvavimas dalykinėse matematikos, informacinių technologijų, fizikos,
chemijos ir biologijos olimpiadose mieste.

9. 5-6 kl konkursas „Kalėdinių atviručių gamyba iš geometrinių figūrų“.

10. Organizuojama rajoninė geografijos 9-12 kl. olimpiada „Mano gaublys“.



PRAKTINĖS  KONFERENCIJOS

Dalyvavimas praktinėje konferencijoje „STEAM gebėjimų ugdymo
galimybės ir patirtys auginant mokinio asmenybę“ Dainų
progimnazijoje, Šiauliuose - pranešimas „Standartinių skaičių
praktinis naudojimas medicinoje“



Ugdymo  metodai,  
skirti  mokinių  STEAM  gebėjimų  plėtotei 

(jau dabar taikomi mūsų mokykloje)

1. Projektinė veikla (pamokų ilgalaikiai ir trumpalaikiai projektai, devintokų
modulių projektai, klasės projektas) – projektas „TAPK“

2. Praktinė tiriamoji veikla (gamtos mokslų pamokos, integruota MIT ir gamtos
mokslų diena) – projektas „TAPK“

3. Mokomosios edukacinės ekskursijos (gamtos mokslų moduliai, klasių vadovų
organizuotos edukacinės išvykos) – projektas „TAPK“

4. Konkursai, varžybos, parodos (matematikos - Kings, Olympis, Kengūra,
Pangea, MIT savaitės renginiai; IT – Bebras, Olympis; gamtos – Olympis,
puokščių parodėlės, Žemės dienos renginiai, protmūšiai; visi – rajoninės
olimpiados, nacionaliniai konkursai) – projektas „TAPK“

5. Praktinės konferencijos („Matematika integrali...“) – projektas „TAPK“



DISKUSIJA

 Kokius metodus, skirtus mokinių STEAM
gebėjimų plėtotei, jau taikome?

 Gal žinome naujų – pasidalinkime idėjomis.

 Kaip šiais metodais galime praturtinti gabių
mokinių ugdymo projekto „TAPK“ veiklas?



Gal verta įsigyti bent 3 knygas?




